E1, Objektno orijentisano programiranje, 2013/2014
PLAN RADA

Napomena: Plan se može menjati u zavisnosti od realne situacije u toku semestra.
	Datum
	Gradivo

	10.03.
	Upoznavanje sa gradivom; Uvod u C++



	17.03.
	Klasa; Konstruktori; Klase Trougao, Pravougaonik i Semaphore


	24.03.
	Klasa FMRadio; Kompozicija; Klase Valjak i Prizma



	31.03.
	Zadatak 1 (računar) --- 15 poena


	07.04.
	Preklapanje operatora; Klasa Complex


	14.04.
	Preklapanje operatora; Klasa DinString; Nasleđivanje


	23.04.
	Konsultacije


	28.04.
	Zadatak 2 (računar) --- 15 poena
Treba učiti: Kompoziciju; Preklapanje operatora


	05.05.
	Nasleđivanje


	12.05.
	Nasleđivanje; Virtualne metode; Apstraktne klase


	17.05.

(SUBOTA)
	Test (papir) --- 20 poena
17:00 u amfiteatrima A1, A2, A3 i A4 i učionici 109A
Treba učiti: Nasleđivanje; Virtualne metode; Apstraktne klase


	19.05.
	Generičke klase; Klasa Vector; Klasa List


	26.05.
	Klasa List; Upotreba u građenju složenih klasa



	02.06.
	Zadatak 3 (računar) --- 20 poena
Treba učiti: Generičke klase


	07.06.

(SUBOTA)
	Popravni test (papir) --- 10 bonus poena
15:00 u amfiteatrima A1, A2, A3 i A4 i učionici 109A
Treba učiti: Celo gradivo


	09.06.
	Konsultacije




